Basiscompetentielijst DEN/denkvaardigheden

Naam kleuter
Geboortedatum
Datum

Basiscompetenties

COMMUNTILEREN
De kleuter vraagt in de kring waarom ...
De kleuter gaat de juf halen om uit te zoeken hoe hij ...

De kleuter toont dat hij één blok te weinig heeft ...
De kleuter vertelt aan een andere kleuter dat ze niet ...

LAEEREN

De kleuter maakt een watermachine door zijn constructie ...

De kleuter ontdekt in zijn waarneming dat ...
De kleuter fantaseert hoe het zou zijn als ...
De kleuter voorspelt wat er zal gebeuren ...

KENNEN, KUNNEN

De kleuter merkt op dat zijn jas dezelfde kleur heeft als ...

De kleuter herinnert zich dat je ijs ...
De kleuter zegt dat een baby huilt omdat ...
De kleuter toont ...

GENIETEN

De kleuter blijft betrokken bezig in het zoeken naar ...
De kleuter glundert als hij luidop en alléén ...

De kleuter bedenkt gedreven nog méér ...

De kleuter bloeit open als de juf hem een...

PUpRVEN

De kleuter zegt luidop dat hij vindt dat dieren ...

De kleuter gaat op zoek naar een klavertje vier om ...
De kleuter probeert uit of het mengen van ...
De kleuter begint spontaan en vrij te tekenen ...

WIHEN

De kleuter wil direct meedoen...

De kleuter wil de oorzaak vinden ...

De kleuter zoekt enthousiast alternatieven ...
De kleuter wil meer weten...

Voorbeelden +/-

.. die mensen een bril dragen

.. het mozaiekpatroon moet leggen

.. als hij de blokken wil verdelen

.. te voet naar het zwembad kunnen
omdat het te ver is

.. aan te sluiten op de knikkerbaan

.. die hond van dezelfde familie is

.. alle mensen dieren zouden zijn

.. met het zaadje van de zonnebloem
als je het in de grond stopt.

.. die van zijn vriendje

.. kan doen smelten met vuur

.. hij nog niet kan praten

.. drie ronde voorwerpen in de klas

.. het juiste huis voor elk dier

.. Zijn versje opzegt

.. oplossingen voor het verkeersprobleem
.. complexere opdracht aanbiedt

.. Wél in een stal moeten omdat ze an-
ders weglopen

.. te zien of het wel echt bestaat

.. rood en blauw echt bruin wordt

.. hoe een berg ontstaat

.. met het nieuwe zoekspel

.. waarom het wiel niet draait
.. om een obstakel te omzeilen
.. over hoe echt kabouters zijn

Vaardigheden van het denkproces ontwikkelen
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