Basiscompetentielijst STU/doelgericht spelen

Naam kleuter
Geboortedatum
Datum

Basiscompetenties

COMMUNTICEREN

De kleuter toont aan een andere kleuter hoe ...

De kleuter stelt in het spel voor om ...

De kleuter vertelt aan de juf wat hij gaat doen met zijn ...
De kleuter vraagt aan een ander om samen ...

CREEREN

De kleuter wil zijn werkje versieren en ...

De kleuter bedenkt voor een kind de nieuwe rol ...
De kleuter benoemt het opruimen van ‘de trein’ als ...
De kleuter zoekt spulletjes bij elkaar en maakt zelf ...

NENNEN

De kleuter haalt een schort en begint meteen met ...
De kleuter weet hoe hij kan spelen met ...

De kleuter kent de regels bij ...

De kleuter weet de rol in te vullen van ...

RUNNEN

De kleuter haalt de doos en zet ze klaar op de tafel ...
De kleuter vertelt wat hij gaat spelen in ...

De kleuter kijkt heel lang en zoekt intens ...

De kleuter doet zijn verhaal over zijn voorbije spel als ...

GENIETEN
De kleuter gaat helemaal op in ...
De kleuter toont trots dat zijn ...

De kleuter glundert in de rol van ...
De kleuter wil een paar keer opnieuw ...

PURVEN

De kleuter neemt voldoende eigen spelruimte in om ...

De kleuter geeft een hele andere wending in zijn spel ...

De kleuter gaat actief aan de slag met ...

De kleuter zegt aan een ander dat hij nog langer aan de beurt is ...

WIH-eN
De kleuter komt bij de juf en wijst naar ...
De kleuter vertrekt naar de hoek en begint ...

De kleuter zondert zich af om rustig te kunnen ...
De kleuter vraagt om de bak uit de kast te halen van ...

Voorbeelden

.. hoog zijn toren is

.. de prinses te zijn

.. zelfgemaakte machine
.. in een boek te kijken

.. gaat veertjes zoeken
.. van ‘leeuw’

.. iedereen gaat op reis
.. een springparcours

... vingerverf

.. de knikkerbaan

.. het spelen van memory
.. 'verkoper’

... om te puzzelen

... het keukentje

... in het kabouterboek
.. kapper

.. het kneden van de klei

.. kaartenhuisje blijft staan
.. buschauffeur

.. luisteren naar de cd

.. de boerderij op te zetten
.. met de lego’s

.. de piratenboot

.. aan de computer

.. de poppenkast

.. het winkeltje te schikken
.. tekenen

.. de auto’s

+/-




